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NUESTROS PUNTOS FUERTES: 

- LOS MONITORES: técnicos y profesores a los que les encanta trabajar con 
niñ@s y jóvenes muy motivados y en continua formación. 

- LOS MATERIALES:  utilizamos las mejores herramientas (siempre un kit 
por pareja). Nuestro departamento de I+D incorpora todos los cursos 
distintas soluciones previamente comprobadas y testeadas. 

- TRABAJO EN EQUIPO: enganchamos a los niñ@s con un plan de trabajo 
flexible de modo que todos se impliquen. Ellos tienen la última palabra. 

- EVENTOS y COMPETICIONES: (FLL y BRL entre otros) organizamos, 
promovemos y participamos en distintos formatos lúdico-educativos que 
permiten prolongar las actividades realizadas en los talleres y mantener 
motivados a niños y jóvenes.

❖Doplay ha trabajado con distintos 
productos, herramientas y plataformas 
STEAM y mas de 9.600 niños de 50 
colegios e ikastolas desde el año 2012. 

❖ Nuestros PRINCIPIOS son: 

✓ Aprendemos haciendo 

✓ Hacemos juntos 

✓ Aprendemos a aprender 

✓ Nos divertimos 

✓ Decidimos entre tod@s 

✓ Compartimos y enseñamos 

✓ Toma tu tiempo para cada proyecto 

✓ No siempre saldrá todo a la primera 

✓ Utiliza la tecnología para crear

ANTECEDENTES



❖  COMUNICACIÓN A FAMILIAS: 

Niños encantados con los talleres. Nos 
esforzamos en calidad del taller y en 
preparación de materiales y nos 
o l v i d a m o s , e n o c a s i o n e s , d e l a 
comunicación. Además, muchos niñ@s 
cuentan poco o no saben trasmitir lo 
aprendido o realizado. 

❖ CONTINUIDAD EN EL HOGAR: 

Algunas familias nos muestran su deseo 
de que los niñ@s y jóvenes puedan 
seguir trabajando en sus hogares y en 
ocasiones  incluso, desean participar en 
ese proceso. Esta necesidad se ha 
acrecentado fruto de la pandemia.

PUNTOS DE MEJORA 
OBSERVADOS DURANTE  
9 AÑOS DE EXPERIENCIA

CURSO 2021-22: PROYECTOS y PLATAFORMA ONLINE 

- CURRICULUM EDUCATIVO: mostramos en siguientes páginas los talleres 
que realizaremos en cada uno de los cursos desde tercero a sexto de 
primaria (LH3-LH6) y en primero y segundo de secundaria (DBH1-DBH2). 

- EVALUACIÓN CONTINUA:  al final de cada unidad didáctica realizamos 
evaluaciones individuales y por equipos. Utilizamos varias herramientas, por 
ejemplo KAHOOT que les motiva mucho. 

- PROYECTOS / UNIDADES DIDÁCTICA: alumn@s y familias tendréis acceso 
a nuestra plataforma online en la que figuran las actividades que 
realizaremos durante el curso escolar.  

Videotutoriales realizados por DOPLAY para desarrollo del proyecto. 

Fichas de contenidos, instrucciones de montaje, programas,… 

Links donde descargar programas y contenidos complementarios. 

Fotos y vídeos de los talleres realizados por los propios alumnos. 

- PLATAFORMA ONLINE: Todo ello, y muchas cosas mas se pueden 
consultar desde ordenador o descargar una app en tablet y/o móvil. La 
información y comunicaciones bidireccionales por este medio serán más 
efectivas. Niñ@s y familias podrán seguir trabajando desde casa con 
soporte de los monitores. Posibilidad de realizar talleres ONLINE. 

- EVALUACIÓN TRIMESTRAL: Además del seguimiento personalizado, se 
entrega informe trimestral de comportamiento y desempeño a las familias 

- PRECIO: mantenemos el precio del curso 2019/20 en 44 euros/mes
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✤STEAM:  la mejor extraescolar de tecnología (robótica, programación, 
diseño, creación de videojuegos, impresión 3D, drones,… Ejemplos de 
proyectos en https://www.facebook.com/DoplayApredemosHaciendo/ 

✤MONITORES: los mejor preparados https://www.doplay.es/profesores/  

✤TRABAJO EN EQUIPO (POR PAREJAS): solo entendemos esta forma de 
proceder. Evaluación trimestral para observar grado de avance 

✤DIPLOMA FINAL personalizado con detalle de los proyectos realizados. 

✤PLATAFORMA ON LINE: toda la información que utilizamos en los talleres 
disponible desde cualquier dispositivo para alumn@s y familias. 

✤SOPORTE y ACOMPAÑAMIENTO: a alumn@s y familias. Actividades del 
curso como en proyectos que participante y familia deseen abordar. 

✤WEBINAR (aplicación propia): videoconferencias personales, grupales 
periódicas y cuando se estime oportuno. Posibilidad de talleres online. 

✤COMPETICIONES - EVENTOS: creamos equipo y mantenernos motivados
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