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GURE INDARGUNEAK: 

- MONITOREAK:  Haur eta gazteekin lana egitea gustoko duten 
teknikariak motibazio handi batekin eta formakuntza jarrai batean. 

- MATERIALAK:  erraminta hoberenak erabiltzen ditugu, betiere 
bikoteko kit bat eskeintzen dugularik. Gure I+Dko departamentuak, 
kurtso guztietarako aproposak diren jarduerak ditu. 

- TALDE LANA: Haurrekin lan plan malgu bat lortzen dugu, guztiek parte 
har dezaten. Proiektu bakoitzeko azken hitza beraiek dutelarik. 

- TXAPELKETA ETA EKITALDIAK: (FLL eta BRL besteak beste) jolas- eta 
hezkuntza- formatu desberdinen antolakuntza eta sustapenean parte 
hartzen dugu. Bertan tailerrean egindako jarduerak luzatzeko aukera 
dagoelarik, haur eta gazteak motibatuta mantenduz.

❖ 2012 urtetik aurrera, Doplay 50 
eskoletan lan egin du, 9.600 haur 
baina, gehiagori produktu, erraminta 
eta Steam plataforma desberdina 
eskainiz. 

❖ Gure PRINTZIPIOAK dira: 

✓ Eginez ikasi 

✓ Taldelana 

✓ Ikasten ikasten dugu 

✓ Ondo pasatzen dugu 

✓ Erabakiak taldean hartuko ditugu 

✓ Elkarbanatu eta irakasten dugu 

✓ Proiektu bakoitzarentzat, beharreko 
denbora hartzen dugu 

✓ Proiektuak ez dute zertan lehenengoan 
atera behar 

✓ Teknologia sortzeko erabili

AURREKARIAK



❖FAMILIEKIN KOMUNIKAZIOA: 

Haurrak oso pozik daude tailerrekin. 
Tailerren kalitatean eta materialen 
prestakuntzan ahalegintzen gara, askotan 
komunikaz ioa a lde batera uzten 
dugularik. Gainera haur askok ez dute 
asko kontatzen edota ez dak i te 
ikasitakoa nola azaldu. 

❖ ETXEKO JARRAIPENA: 

Zenbait familiek, haien haur eta gazteek 
e t xea n l a n ea n j a r ra i t z e ko n a h i a 
iristarazten digute, askotan, beraiek 
prozesuaren barruan sartzeko nahia 
jakinarazten digutelarik. Behar hau 
areagotu egin da pandemiaren ondorioz.

9 URTETAKO ESPERIENTZIAN 
BEHATUTAKO HOBEKUNTZA 

PUNTUAK

2021-22: PROIEKTUAK ETA ONLINE PLATAFORMA 

- HEZKUNTZA CURRICULUMA: hurrengo orrialdeetan ikasturte bakoitzean 
egingo ditugun tailerrak, Lehen Hezkuntzako hirugarren mailatik 
seigarrenera (LH3-LH6) eta Bigarren Hezkuntzako (DBH1-DBH2) 

- ETENGABEKO EBALUAZIOA: unitate didaktiko bakoitzaren amaieran 
banakako eta taldekako ebaluazioak egingo ditugu. Hainbat tresna erabili 
ditzakegu horretarako, adibidez, asko motibatzen dituen KAHOOT. 

- PROIEKTUAK / UNITATE DIDAKTIKOAK: ikasleek eta familiek gure 
online plataformara sartzeko aukera izango duzue, bertan, ikasturtean 
zehar egingo ditugun jarduerak azaltzen dira. 

Proiektua garatzeko Doplay-k egindako bideo tutorialak. 

Edukien fitxak, muntatzeko jarraibideak, programak… 

Programa eta eduki osagarriak deskargatzeko estekak. 

Ikasleek beraiek egindako tailerren argazkiak eta bideoak. 

- ONLINE PLATAFORMA: Guzti hori eta beste hainbat gauza ordenagailutik 
edo tablet/mugikorrean deskargatutako aplikazio batetik kontsultatu 
daiteke. Bide honetatik bi noranzkoko informazioa eta komunikazioak 
eraginkorragoak izango dira. Haurrek eta familiek etxetik lanean jarraitzeko 
aukera izango dute. Tailerrak ONLINE egiteko aukera. 

- HIRUHILEKO EBALUAZIOA: Jarraipen pertsonalizatuaz gain, hiru hilean 
behin portaerari eta jarduerari buruzko txostena ematen zaie familiei. 

- PREZIOA: 2019/20 ikasturteko prezioa mantenduko dugu, 44 euro/hileko.
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✤ STEAM:  teknologia alorreko eskolaz kanpoko jarduerarik hoberena (robotika, 
programazioa, diseinua, bideojoko sorkuntza, 3D inprimaketa, dronak,…) 
pro iektuen adib ide desberdinak:  h t tps : / /www. facebook.com/
DoplayApredemosHaciendo/ 

✤MONITOREAK: hobetoen prestatuta daudenak https://www.doplay.es/
irakasleak/?lang=eu 

✤ TALDELANA (BIKOTEAK) ulertzen dugun metodologia bakarra. Garapena 
kontrolatzeko hiruhilabeteko ebaluazioa. 

✤AZKEN DIPLOMA pertsonalizatua, egindako proiektuen xehetasunekin. 

✤ON LINE PLATAFORMA: tailerretan erabiltzen dugun informazio guztia, edozein 
gailutan eskuragarri ikasleentzat eta familientzat. 

✤ LAGUNTZA eta AKONPAINAMENDUA: ikasle eta familiei. Ikastaroko 
jardueretan eta parte-hartzaileak eta familiak landu nahi dituzten proiektuetan. 

✤WEBINAR (aplikazio propioa): bideokonferentzia pertsonalak, taldetan 
aldizkakoak eta egokitzat jotzen denean. Tailerrak Online egiteko aukera. 

✤ LEHIAKETAK - EKITALDIAK: taldea sortu eta motibatuta mantentzeko
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